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LIVEN MEGA SYNTHESIS

(]

Wskrzes sensacje dzwieku ztotej ery!

Cena:
Kategorie: Audio, Studio, Instrumenty

OPIS

Twdrz zréznicowang muzyke do gier dzieki zaawansowanemu 6-sciezkowemu sekwencerowi i
10 rodzajom efektow.

Yuzo Koshiro, uznany kompozytor znany z gier ,Ys”, ,The Streets of Rage” i ,,Etrian Odyssey”,
przyczynit sie do powstania bankdéw dZwiekdw i patterndow.

Petne odtworzenie legendarnego dzwieku pierwszej na swiecie 16-bitowej konsoli
do gier wideo z konca lat 80.

Ty réwniez musiates ulec czarowi niezwyktej oprawy wizualnej i dzwiekowej przetomowej 16-
bitowej konsoli do gier wideo, ktéra niegdys zdominowata swiat! Byta ona napedzana
kultowym uktadem dzwiekowym ,YM2612", ktérego dziedzictwo przetrwato do dzis.

MEGA SYNTHESIS wskrzesit silnik brzmieniowy tego uktadu. Wiernie odtworzyliSmy 4-
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operatorowy modut brzmieniowy FM, 8-bitowy modut brzmieniowy PCM oraz modut
brzmieniowy ,,SN76489” PSG (“Programowalny Generator DZwieku”) uzywany przez
oryginalng konsole.

YM2612

4-operatorowy i 8-algorytmowy modut brzmieniowy FM z precyzyjng mozliwoscig edycji
dzwieku w trybie edycji.

W tym dodatkowe funkcje, takie jak precyzyjne dostrajanie wspétczynnikéw operatora, co w
tamtym czasie byto niemozliwe.

SN76489
Modut brzmieniowy PSG (“Programowalny Generator Dzwieku”)

Syntetyzuj podstawowe przebiegi i biaty szum, aby odtworzy¢ kultowe dzwieki z gier retro.

Z80
| 8-bitowa czes$¢ brzmieniowa PCM YM2612

Odtwarzanie dzwieku PCM kontrolowanego przez mikroprocesor Z80 uzywany w tamtym
czasie.

Mozliwosci prébkowania (8-bit - 12kHz: do 8 sekund / 24kHz: 4 sekundy / 48kHz: 2 sekundy,
96 zapisanych prébek).

Tryb Legacy Mode wiernie odtwarzajacy brzmienia epoki

Ta funkcja symuluje charakterystyczne grungowe brzmienia YM2612 i moze by¢
wigczana/wytaczana dla kazdej Sciezki.
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W Sciezkach FM mozna oddzielnie skonfigurowac¢ FILTER [symulacja charakterystyki
czestotliwosciowej] i LADDER [replikacja unikalnego 9-bitowego przetwornika cyfrowo-
analogowego]. Sciezka PCM moze by¢ réwniez odtwarzana w trybie 4BIT, umozliwiajgc
tworzenie dzwieku zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Tworz zréznicowana muzyke do gier dzieki zaawansowanemu 6-Sciezkowemu
sekwencerowi i 10 rodzajom efektow.

Tworzenie muzyki do gier jest dziecinnie proste dzieki naszemu intuicyjnemu sekwencerowi z
prostym 6-sciezkowym uktadem zawierajgcym 3 Sciezki syntezy FM, 2 Sciezki syntezy PSG i 1
sciezke sampli PCM.

Prosta obstuga za pomoca jednego pokretta dla jednej funkcji

Mozliwos¢ nagrywania ruchu kazdego pokretta (Parameter Lock) i nagrywania przetgczania
dzwieku w obrebie jednej Sciezki (Sound Lock).

Tworzenie patternow do 8 taktéow z 1 krokiem rownym 16-tej nucie

Wystarczy odtworzy¢ tancuch patternéw, aby ukohczy¢ petny utwoér!

27 klawiszy z przetaczaniem *3 oktawy do tatwego wprowadzania melodii

Ponadto mozna zastosowac efekt wybrany sposrdod 10 dostepnych rodzajéw, takich jak
dodanie pogtosu, powtarzanie fraz i inne. llo$¢ efektu mozna dostosowac dla kazdej sciezki.

Specyfikacje
[Syntezator]

e Modut brzmieniowy FM [Tracks 1, 2, 3]
e - 4 operatory - 8 algorytméw
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e - Maksymalna polifonia: 6 gtoséw
e - Edycja dZzwieku w trybie edycji FM

<Tryb gtosu>

- Tryb polifoniczny

- Tryb mono z regulowanym czasem narastania

- Tryb legato z regulowanym czasem narastania

- Tryby arpeggiatora (Up, Down, UpDown, DownUp, Up&Down, Down&Up, Up+1, Up+2,
Down-1, Down-2, Random, Play Order)

Modut brzmieniowy PSG [sciezki 4, 5]
e - 11 typow
Fala prostokatna
Szum (niski/$redni/wysoki) -> Fala prostokatna
Fala impulsowa
Szum (niski/$redni/wysoki) -> Fala impulsowa

Szum (niski/$redni/wysoki)

e - Maksymalna polifonia: 4 gtosy

<Tryb gtosu>

- Tryb polifoniczny

- Tryb mono z regulowanym czasem poslizgu

- Tryb legato z regulowanym czasem poslizgu

- Tryby arpeggiatora (Up, Down, UpDown, DownUp, Up&Down, Down&Up, Up+1, Up+2,
Down-1, Down-2, Random, Play Order)

Modut brzmieniowy PCM [Sciezka 6]

e - 8-bitowe - 12/24/48 kHz (przetagczane) liniowe prébkowanie PCM (mono)
e - Do 8 sekund prébkowania na prébke (12 kHz), 4 sekundy (24 kHz) lub 2 sekundy (48
kHz)
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e - Funkcja automatycznego rozpoczecia prébkowania z poziomem wejsciowym (poziom
wejsciowy mozna ustawic)

e - Funkcja automatycznego plasterkowania (rowny podziat wedtug liczby plasterkéw lub
dtugosci jednego plasterka)

¢ - Maksymalna polifonia: 3 gtosy (1 gtos w trybie One-shot) - 96 gniazd pamieci prébek

(16 x 6 bankdéw)

- Import i eksport slotu lub bankdéw prébek (poprzez MIDI)
*Import plikéw audio z komputera PC/Mac nie jest obstugiwany.

<Tryb gtosu>

- Tryb perkusyjny (wydajnos¢ zestawu perkusyjnego)

- Tryb One-shot (odtwarzanie sampli lub odtwarzanie chromatyczne)

<SWEEP>

e - Przemiatanie z requlowang predkoscia, zakresem i krzywa
e - Mozliwos¢ przetaczania miedzy obwiednig i LFO

[Efekty]

llos¢ wysytanych efektéw mozna ustawic niezaleznie dla kazdej sciezki

e - Send Delay

- Insert Delay

- Reverb

- Crusher

- Distortion

- Compressor

- Low pass filter

- High pass filter

- Isolator

- Remix Performance effect

[Sekwencer]

» - 6 Sciezek

- Do 128 krokéw na wzorzec

- 128 patternow

- Dtugos¢ kroku mozna ustawi¢ w zakresie od 1/1 do 1/32
¢ - Nagrywanie w czasie rzeczywistym
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- Bezposrednie wprowadzanie nut dla kazdego kroku, gdy odtwarzanie jest wtgczone lub
wytgczone

- Wprowadzanie dtuzszych nut (nuty wigzane)

- Funkcja metronomu i odliczania wstepnego

- Funkcja kopiowania i wklejania krokéw

- Funkcja kopiowania i wklejania sciezki

- Powielanie w celu rozszerzenia sekwencji

- Funkcja transpozycji

- Funkcja Swing

- Mozliwos¢ ustawienia tempa Pattern BPM / Global BPM

- Funkcja tagczenia patternéw (mozliwos¢ odtwarzania w petli)

- Poziom sciezki i panorama mogg by¢ ustawiane niezaleznie

- Funkcja Parameter Lock do zapisywania ustawien parametréw dla kazdego kroku

- Funkcja Sound Lock do nagrywania ustawieh dzwieku dla kazdego kroku

- Prawdopodobienstwo odtwarzania nut mozna ustawi¢ w zakresie od 25 do 100% dla
kazdego kroku

- Funkcja RANDOM do odtwarzania krokéw w losowej kolejnosci

- Funkcja STUTTER do odtwarzania tylko nacisnietego kroku

[MIDI]

e - Nuty, zmiany sterowania, wejscie/wyjscie zegara
e - Import i eksport danych uzytkownika
e - Aktualizacja oprogramowania uktadowego przez Sysex

[Urzgdzeniel

e <Klawiatura>
e 27 klawiszy (z funkcjg wstrzymania)

<Pokretta>

e 15 fizycznych pokretet sterujgcych

¢ Opcjonalna funkcja LATCH zapobiega skokom wartosci, gdy pozycja pokretta i wartosci
parametréw nie sg zgodne.

¢ Jeden fizyczny enkoder do precyzyjnej regulacji

e Kropka LCD wskazuje, kiedy wartos¢ parametru jest zgodna z zapisang wartoscia lub
kiedy wartos¢ zostata zmieniona.
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<Wejscie audio>

e - LINE IN (stereofoniczne gniazdo mini-jack 3,5 mm)
e - Kompatybilny z Teenage Engineering Pocket Operator Series SYNC IN

<Wyjscie audio>

e - Wyjscie liniowe stereo (mini-jack stereo 3,5 mm)

e - Wyjscie stuchawkowe (mini-jack stereo 3,5 mm)

e - Kompatybilny z Teenage Engineering Pocket Operator Series SYNC OUT
e - Wbudowany gtosnik

<Interfejsy>

e - Ztacze MIDI IN (5-pinowe typu DIN)

e - Ztacze MIDI OUT (5-stykowe typu DIN)

e - Gniazdo SYNC IN (monofoniczne mini jack 3,5 mm)

e - Gniazdo SYNC OUT (monofoniczne mini jack 3,5 mm)

<Rozmiar>

e 297 mm (szer.) x 176 mm (gteb.) x 48 mm (wys.)
e 11,7 cala (szerokos¢) x 6,92 cala (gtebokos¢) x 1,89 cala (wysokos¢)

<Waga>790g1l.74lb.

<Zasilanie>

e - Zasilacz sieciowy 9 V DC

Prad: 1A lub wiekszy, Typ wtyczki: EIA)3 Standard, Srednica wewnetrzna: 1,7 mm,
Srednica zewnetrzna: 4,75 mm, Polaryzacja: Srodek +

- Kompatybilny z zasilaczami przeznaczonymi dla Korg Volca.

- 6 baterii AA

*Zasilacz sieciowy i baterie nie wchodzg w sktad zestawu.

[Akcesorial

e - Gwarancja
e - Arkusz naktadek do edycji syntezy FM
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