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DRAWMER DS201
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DS201 to wysokiej klasy podwdjna bramka szuméw posiadajgca wiele funkgji
opatentowanych przez Drawmer, niezbednych dla kazdego inzyniera dZzwieku i
niespotykanych w standardowych bramkach szumu.

Cena: 0,00 zt uwzgkedniono 23% VAT
Kategorie: Audio, Procesory analogowe

OPIS

Ustawianie parametréw bramki szuméw potrafi by¢ ucigzliwie i skomplikowane. Dla
przyktadu, w trakcie préby oddzielenia sygnatu od niepozadanego szumu badz przestuchu o
dos¢ wysokiej wartosci, uaktywnienie bramki przez niepozgdane komponenty danego
dzwieku moga stanowi¢ powazny problem. Jest to czestym problemem podczas nagranh
studyjnych i podczas nagrywania bebnéw. Jesli, na przyktad, bramka jest uzywana do
wyczyszczenia dZzwieku werbla, znajdujgce sie niedaleko hi-haty prawdopodobnie zostang
wytapane przez mikrofon werbla i spowodujg otwarcie bramki. Zwiekszenie wartosci progu
moze zapobiec temu problemowi, ale istnieje ryzyko, ze cichsze dzwieki werbla w ogdlne nie
uaktywnig bramki i tym samym popsujg wystep.

Rozwigzaniem tego problemu zastosowanym przez Drawmer sg dwa, regulowane filtry,
gérno- i dolnoprzepustowy, ktére opartych na systemie obwoddéw side-chain. Poprzez
ustawienie przetacznika wyjscia do key listen, uzytkownik moze wyeliminowac niepozadane
dzwieki wysokiej czestotliwosci pochodzace od hi-hatéw, dzieki czemu bramka uruchomi sie
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wytgcznie na nizszych czestotliwosciach werbla.

Drawmer opracowat pionierski koncept ‘samoreagujacej’ bramki, a model DS201 byt
pierwszym, w ktérym go zastosowano.

Bardzo szybki attack modelu DS201 oznacza, ze bramka jest w stanie uaktywnic sie w
przeciggu mikrosekund, zachowujgc tym samym naturalny attack, ktéregokolwiek z
bramkowanych dzwiekéw. Wszechstronne kontrolery ‘envelope’ umozliwiajg zmiane ‘gain’ w
dowolnym tempie, w zaleznosci od przetwarzanego materiatu. Dla przyktadu, przy wokalach
potrzeba dos¢ szybkiego ‘attack’ by nie utraci¢ pierwszych gtosek, natomiast wolniejszy czas
zwolnienia zapobiegnie skracaniu koncéwek stéw i wyciszy stopniowo potencjalny szum,
zamiast sttumi¢ go gwattownie. Ostatnia funkcja jest szczegdlnie istotna, poniewaz ludzkie
ucho jest bardziej wyczulone na gwattowne zmiany poziomu zakiéceh niz ciggte zaktécenia o
niskiej wartosci.

Kolejng wazng rolg, jaka odgrywa bramka jest modyfikowanie istniejgcych dzwiekdw.
Przyktadem moze by¢ prosta linia opdzniajgca sampli, stosowana w celu przechowywania
dzwiekéw, ktére sg nastepnie poddawane ponownemu triggeringowi i dodawane do miksu.
Bramka moze byc¢ rowniez wykorzystywana do dodanie wolniejszego ‘attack’ lub szybszego
‘decay’ do dzwieku, natomiast precyzyjne ustawienie ‘decay envelope’ pozwala skutecznie
wyciszy¢ wszelkie zaktécenia pojawiajgce sie na koncu sampla. Podczas uzywania samplera
lub automatu perkusyjnego bramka moze by¢ wykorzystana jako ‘triggered envelope shaper’.
Kontrolery envelope dajg szeroki zakres, dzieki ktéremu model DS201 Swietnie sprawdza sie
w takim zastosowaniu.

Model ten moze by¢ réwniez przetgczony na tryb ‘key input’, ktéry umozliwia zewnetrzny
triggering bramki. Mozna, na przyktad, wykorzystywac sygnat werbla do otwarcia bramki na
oddzielnym zewnetrznym mikrofonie, w celu stworzenia naturalnej alternatywy dla
bramkowanego pogtosu.

Kazdy kanat moze by¢ przetagczony z trybu bramkowania na tryb ‘ducking’ dla aplikacji
wykorzystujgcych voice over lub usuwania trzaskéw i niwelowania dzwiekdéw ‘mlaskania’.
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